
サブディビジョン編集を体験



1.ツールセット/３Ｄを選択
2.サブディビジョン編集ツールをダブルクリック
　「サブディビジョンを作成」ダイアログボックス　サブディビジョンプリミティブ：球体　サイズ：600を配置する
3.「斜め右」に見る方向を変更する



1.モードを面-ブッシュ/プル モードに変更する



1.上面を選択し上方向に「150」引き上げる
　（クリック/上方向へドラッグ/「Tab」キーを押す/150を入力し「Enter」キーを押す）



1.上面を選択し上方向に「600」「150」「600」引き上げる



1.変形 モードに変更　「前」に見る方向を変更する



1.左側頂点を全て選択する　右方向へ「530」移動する



1.上部頂点を選択する　反時計回りに、各「45度」回転する



1.上部頂点を選択する　時計回りに、各「45度」回転する
2.左側頂点を選択し右方向に「200」移動する



1.見る方向「斜め右」　レンダリングモード「OpenGL」　属性パレット面属性色を変更する



1.辺-分割モードに変更　下部水平線を選択　分割位置(％)：「50.00」に設定



1.変形 モードに変更　下部頂点を選択し、左方向に「380」移動する





1.見る方向を「前」に変更する　左方向に「200」移動する



1.見る方向を「右斜め下」に変更する　折り目 モードに変更する　下部を変更する



1.全体のバランスを整える
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